OPETUSSUUNNITELMA LIITE 4
alakoulun valinnaisaineiden muutokset

Valinnaisaineet 4.1k (tummennetut uutta tekstia)

Musiikin tahtihetkia (musiikki), 1 vvt

Vuosiluokat joilla esintyy 4. Ik Laajuus 1 vvt

Sisallot

Laulaminen, soittaminen, sanataide, musiikkiliikunta, kuvataide, kasityd, ilmaisu ja vuorovaikutus.
Opetuksen tavoitteet

Valinnaisaineen tavoitteena on rohkaista oppilasta monipuoliseen musiikilliseen ilmaisuun laulamalla ja erilaisia
soittimia soittamalla.

Muotoiluoppiminen

Valinnaiskurssilla kdytetdan muotoiluoppimisen menetelmia sisdltdjen suunnittelussa ja oppimisprosessin
tarkastelussa. Kurssilla jaetaan ideoita ja ajatuksia, kokeillaan erilaisia harjoituksia ja tyoskentelytapoja seka
kehitelldaan niita yhdessa eteenpain.

Arviointi
Arviointi on monipuolista ja se nivotaan kiintedksi osaksi oppimisprosessia. Oppilaat arvioivat omaa tyoskentelyaan
seka harjoittelevat vertaisarviointia. Yhden vuosiviikkotunnin oppimaara arvioidaan lukuvuositodistuksessa
sanallisesti hyvaksytty/hylatty -merkinnalla.
korvattava teksti:
Opetuksen tavoitteet
Valinnaisaineen tavoitteena on rohkaista oppilasta ilmaisemaan itseddn monipuolisesti musiikkia ja muita
taidemuotoja yhdistden. Oppilasta kannustetaan kokonaisvaltaiseen musiikin, kuvien, tarinoiden ja tunnetilojen
ilmaisuun yhdess& muiden kanssa.
Muotoiluoppiminen
Valinnaiskurssilla kdytetddn muotoiluoppimisen menetelmié siséltéjen suunnittelussa ja oppimisprosessin
tarkastelussa. Kurssilla jaetaan ideoita ja ajatuksia, kokeillaan erilaisia harjoituksia ja tyéskentelytapoja sekéa
kehitelldén niitd yhdesséa eteenpdin.
Arviointi
Arviointi on monipuolista ja se nivotaan kiintedksi osaksi oppimisprosessia. Oppilaat arvioivat omaa

tyéskentelydén seké harjoittelevat vertaisarviointia. Yhden vuosiviikkotunnin oppimééréa arvioidaan
lukuvuositodistuksessa sanallisesti hyvéksytty-merkinnélla.

Maker, 1 vvt Vuosiluokat joilla esiintyy 4. Ik 5. Ik 6. Ik Laajuus 1 vvt

Sisaéllot

Oppilas tutustuu erilaisiin Maker spacessa kaytettaviin tyotapoihin, sovelluksiin seka tydkaluihin. Kurssi koostuu
erilaisista soveltavista haasteista, joissa harjoitellaan edelld mainittuja asioita. Haasteita voi ratkaista yksin tai yhdessa
muiden kanssa kadyttden oikeita suunnitteluohjelmia, virtuaalisia ymparistoja seka konkreetteja Maker space vilineita.
Opetuksen tavoitteet

Maker-kurssilla oppilas tyoskentelee STEAM-aiheisten haasteiden parissa. Esimerkkeja haasteista ovat: 3D-
tulostaminen, ohjelmointi seka erilaiset muotoiluun seka innovatiiviseen kokeilemiseen liittyvat haasteet. Oppilas voi

valita digitaalisesta oppimisymparistosta haluamansa haasteen ja aloittaa sen suorittamisen joko digitaalisesti tai
fyysisesti, riippuen tehtiavianannosta. Tyoskentelya voi tehda yksin tai pienryhmissa.
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Haasteiden ratkaisut dokumentoidaan digitaaliseen portfolioon. Eri haasteiden aiheita voi myos yhdistaa omien
projektien muodossa. Kurssilla hyédynnetaan muotoiluoppimisen menetelmia.

Muotoiluoppiminen

Keskiossa on muotoiluoppiminen. Muotoiluoppimista ja muotoiluprosessia kdytetaan oppilaiden kokonaisvaltaisen
kasvun tukemisen ja kdsityoprosessin ohjaamisen valineena. Oppimistehtavissa harjoitellaan luovaa
ongelmanratkaisua késityon ja muotoilun keinoin. Kurssilla muotoiluprosessiin kuuluu

1) havainnointia ja ideointia sisaltava tiedonhankinnan ja suunnittelun vaihe

2) kokeiluiden ja idean testaamisen vaihe

3) ideoiden edelleen kehittamisen ja tarvittaessa uudelleen suunnittelun vaihe

4) tuotteen tai teoksen toteutuksen ja tyoskentelyprosessin arvioinnin ja analysoinnin vaihe.

Muotoiluprosessin pituus ja osa-alueiden jarjestys voi vaihdella oppimistehtévasta ja oppilaasta riippuen.

Arviointi
Arviointi on monipuolista ja se nivotaan kiintedksi osaksi oppimisprosessia. Oppilaat arvioivat omaa tyoskentelyaan
seka harjoittavat vertaisarviointia. Yhden vuosiviikkotunnin oppimaara arvioidaan lukuvuositodistuksessa sanallisesti
hyvéaksytty/hylatty -merkinnalla.
korvattava teksti:
Siséallot
Maker-kurssissa oppilas valitsee itseé kiinnostavia haasteita, joita hén ratkaisee. Kurssin aikana sanoitetaan
ajatteluprosessia ja keskustellaan ongelmanratkaisustrategioista. Kurssiin voidaan yhdistdd myés Maker-
kurssin ulkopuolisia ajattelustrategioiden opetuksen menetelmia.
Opetuksen tavoitteet
Maker-kurssilla oppilas tyéskentelee STEAM-aiheisten haasteiden parissa. Esimerkkejé haasteista ovat: 3D-
tulostaminen, ohjelmointi seké erilaiset muotoiluun seké innovatiiviseen kokeilemiseen liittyvét haasteet.
Oppilas voi valita digitaalisesta oppimisympéristéstd haluamansa haasteen ja aloittaa sen suorittamisen joko
digitaalisesti tai fyysisesti, rijppuen tehtdvdnannosta. Tybéskentelyé voi tehdé yksin tai pienryhmissé.

Haasteiden ratkaisut dokumentoidaan digitaaliseen portfolioon. Eri haasteiden aiheita voi my6s yhdistéé omien
projektien muodossa. Kurssilla hyddynnetddn muotoiluoppimisen menetelmia.

Muotoiluoppiminen

Keskiéssé on muotoiluoppiminen. Muotoiluoppimista ja muotoiluprosessia kadytetdén oppilaiden
kokonaisvaltaisen kasvun tukemisen ja késityéprosessin ohjaamisen vélineend. Oppimistehtévissé harjoitellaan
luovaa ongelmanratkaisua kasitydn ja muotoilun keinoin. Kurssilla muotoiluprosessiin kuuluu

1) havainnointia ja ideointia siséltévé tiedonhankinnan ja suunnittelun vaihe

2) kokeiluiden ja idean testaamisen vaihe

3) ideoiden edelleen kehittdmisen ja tarvittaessa uudelleen suunnittelun vaihe

4) tuotteen tai teoksen toteutuksen ja tydskentelyprosessin arvioinnin ja analysoinnin vaihe.
Muotoiluprosessin pituus ja osa-alueiden jérjestys voi vaihdella oppimistehtévésté ja oppilaasta riippuen.
Arviointi

Arviointi on monipuolista ja se nivotaan kiintedksi osaksi oppimisprosessia. Oppilaat arvioivat omaa

tyéskentelydén seké harjoittavat vertaisarviointia. Yhden vuosiviikkotunnin oppimééaré arvioidaan
lukuvuositodistuksessa sanallisesti hyvéaksytty-merkinnélla.

OPETUSSUUNNITELMASTA POISTUVA KURSSI: (sisallt pasllekkaisia Maker-kurssin kanssa)

Keksijakurssi, 1 vvt
Vuosiluokat joilla esiintyy 4. Ik Laajuus 1 vvt
Sisallot

Kurssilla perehdytaan muun muassa erilaisiin ajattelun strategioihin, kokeillaan muotoiluprosessin tyokaluja ja
ongelmanratkaisutaitoja seka tehdaan opintokaynteja ja kutsutaan asiantuntijavieraita.

Kurssin sisaltd suunnitellaan tarkemmin yhdessa oppilaiden kanssa.

y:\arabian_pk\hallinto\johtokunta\esityslistat\2023\liite 4 valinnaisaineiden muutostekstit alakoulu.docx /sm



Opetuksen tavoitteet

Kurssilla oppilas astuu keksijan saappaisiin: havainnoi, haastattelee, selvittaa, kehittda. Tavoitteena on kokeilla erilaisia
ajattelun ja keksimisen strategioita. Oppilas harjoittelee idean kehittelya yksin tai ryhmassa, prosessin dokumentointia seka
idean jatkotydstoa.

Muotoiluoppiminen

Kurssilla perehdytdan muun muassa erilaisiin ajattelun strategioihin, kokeillaan muotoiluprosessin tyékaluja ja
ongelmanratkaisutaitoja seka tehdaan opintokaynteja ja kutsutaan asiantuntijavieraita.

Kurssin sisalté suunnitellaan tarkemmin yhdessa oppilaiden kanssa.

Arviointi

Oppilas pitéa kurssin aikana oppimispaivékirjaa. Yhden vuosiviikkotunnin oppiméaara arvioidaan lukuvuositodistuksessa
sanallisesti hyvaksytty-merkinnalla.

Valinnaisaineet 5.1k (tummennetut uutta tekstia)

Valokuvaus, 1 vvt
Vuosiluokat joilla esintyy 5. Ik Laajuus 1 vvt
Sisallot

Kurssilla harjoitellaan jarjestelmdakameran kayttod, valon hallintaa ja erilaisten kohteiden kuvausta. Liséksi tutustutaan
valokuvauksen historiaan ja digitaaliseen kuvankasittelyyn.

Tavoitteet

Valokuvauksen valinnaisaineessa perehdytaan valokuvaukseen harjoittelemalla kuvaustekniikkaa ja luovaa
kuvanrakentamista. Kurssilla tutustutaan valokuvauksen teoriaan ja jarjestelmakameran kayttoon. Kuvausta
harjoitellaan erilaisten tehtdvien avulla. Lisdksi valokuvaa tarkastellaan kulttuurisena ilmiona. Kurssin tavoitteena on
kehittda oppilaan omaa kuvallista ilmaisua, joka koostuu seka kameran kayton seka luovan kuvailmaisun opettelusta.

Muotoiluoppiminen

Valokuvausta harjoitellaan ongelmaldhtoisesti erilaisten tehtdvien kautta. Kurssilla tarkastellaan omaa lahiymparistoa
valokuvallisen ilmaisun avulla. Kuvan rakentamiseen perehdytdaidn muotoiluprosessia kayttaen.

Arviointi

Arviointi on monipuolista ja se nivotaan kiintedksi osaksi oppimisprosessia. Oppilaat arvioivat omaa tyoskentelyaan
seka harjoittelevat vertaisarviointia. Yhden vuosiviikkotunnin oppimaara arvioidaan lukuvuositodistuksessa
sanallisesti hyvaksytty/hylatty -merkinnalla.

korvattava teksti:
Siséllét

Kurssin siséltéihin kuuluu erilaisten kuvien katsomista yhdessé esim. oppilaiden omat kuvat,
valokuvataiteeseen liittyvét esimerkit seké kuvajournalistiset kuvat. Kurssilla tehddén runsaasti
kuvausharjoituksia ja kuvankasittelytehtévia seké oppilaiden yhteistéa ideointia.

Opetuksen tavoitteet

Valokuvauksen valinnaisaineessa perehdytdén valokuvauksen perusteisiin kdnnykkékuvauksen ja erilaisten
digikameroiden kautta. Kurssilla harjoitellaan hyvien valokuvien ottamista mm. kuvan valotuksen,
valkotasapainos&éatéjen, kuvan sommittelun ja rajauksen kautta. Liséksi oppilasta ohjataan késitteleméaén kuvia
eri sovellusten avulla. Valokuvauksen valinnaisaineessa késitellddn myds valokuvauksen historiaa seké
suomalaisia valokuvaajia. Valokuvaustehtévét suunnitellaan yhdessé oppilaiden kanssa hyédyntéen
Arabianrannan luontoa ja muotoiluympéristdéa. Erilaisten kuvausharjoitusten tavoitteena on kehittdéa oppilaan
kykyé havaita mielenkiintoisia kuvauskohteita sek& kannustaa oman kuvailmaisun kehittdmiseen.
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Muotoiluoppiminen
Valokuvauksen valinnaiskurssilla kdytetddn muotoilun tyékaluja mm. siséltéjen suunnittelussa ja prosessin
tarkastelussa. Jokainen kokoaa kurssilla tekemista harjoituksista portfolion.

Arviointi

Arviointi on monipuolista ja se nivotaan kiintedksi osaksi oppimisprosessia. Oppilaat arvioivat omaa
tyéskentelyédén seké harjoittelevat vertaisarviointia. Yhden vuosiviikkotunnin oppimééré arvioidaan
lukuvuositodistuksessa sanallisesti hyvéksytty-merkinnélla.

Maker, 1vvt
Vuosiluokat, joilla esiintyy 4.k 5.1k 6.k Laajuus 1vvt
Sisallot

Oppilas tutustuu erilaisiin Maker spacessa kaytettaviin tyétapoihin, sovelluksiin seka tyékaluihin. Kurssi koostuu
erilaisista soveltavista haasteista, joissa harjoitellaan edelld mainittuja asioita. Haasteita voi ratkaista yksin tai yhdessa
muiden kanssa kayttaen oikeita suunnitteluohjelmia, virtuaalisia ymparist6ja seka konkreetteja Maker space vilineita.

Opetuksen tavoitteet

Maker-kurssilla oppilas tyoskentelee STEAM-aiheisten haasteiden parissa. Esimerkkeja haasteista ovat: 3D-
tulostaminen, ohjelmointi seka erilaiset muotoiluun seka innovatiiviseen kokeilemiseen liittyvat haasteet. Oppilas voi
valita digitaalisesta oppimisymparistosta haluamansa haasteen ja aloittaa sen suorittamisen joko digitaalisesti tai
fyysisesti, riippuen tehtdvianannosta. Tyoskentelya voi tehda yksin tai pienryhmissa.

Haasteiden ratkaisut dokumentoidaan digitaaliseen portfolioon. Eri haasteiden aiheita voi myos yhdistaa omien
projektien muodossa. Kurssilla hyédynnetaan muotoiluoppimisen menetelmia.

Muotoiluoppiminen

Keskiossa on muotoiluoppiminen. Muotoiluoppimista ja muotoiluprosessia kdytetaan oppilaiden kokonaisvaltaisen
kasvun tukemisen ja kdsityoprosessin ohjaamisen valineena. Oppimistehtavissa harjoitellaan luovaa
ongelmanratkaisua késityon ja muotoilun keinoin. Kurssilla muotoiluprosessiin kuuluu

1) havainnointia ja ideointia sisaltava tiedonhankinnan ja suunnittelun vaihe

2) kokeiluiden ja idean testaamisen vaihe

3) ideoiden edelleen kehittamisen ja tarvittaessa uudelleen suunnittelun vaihe

4) tuotteen tai teoksen toteutuksen ja tyoskentelyprosessin arvioinnin ja analysoinnin vaihe.

Muotoiluprosessin pituus ja osa-alueiden jarjestys voi vaihdella oppimistehtadvésta ja oppilaasta riippuen.

Arviointi
Arviointi on monipuolista ja se nivotaan kiintedksi osaksi oppimisprosessia. Oppilaat arvioivat omaa tyoskentelydan
seka harjoittavat vertaisarviointia. Yhden vuosiviikkotunnin oppimaara arvioidaan lukuvuositodistuksessa sanallisesti
hyvéaksytty/hylatty -merkinnalla.
korvattava teksti:
Sisallot
Maker-kurssissa oppilas valitsee itseé kiinnostavia haasteita, joita hédn ratkaisee. Kurssin aikana sanoitetaan
ajatteluprosessia ja keskustellaan ongelmanratkaisustrategioista. Kurssiin voidaan yhdistdd my6s Maker-
kurssin ulkopuolisia ajattelustrategioiden opetuksen menetelmié.
Opetuksen tavoitteet
Maker-kurssilla oppilas tyéskentelee STEAM-aiheisten haasteiden parissa. Esimerkkejé haasteista ovat: 3D-
tulostaminen, ohjelmointi seké erilaiset muotoiluun seké innovatiiviseen kokeilemiseen liittyvéat haasteet.
Oppilas voi valita digitaalisesta oppimisympéristéstad haluamansa haasteen ja aloittaa sen suorittamisen joko

digitaalisesti tai fyysisesti, rijppuen tehtdvdnannosta. TyGskentelyé voi tehda yksin tai pienryhmissa.

Haasteiden ratkaisut dokumentoidaan digitaaliseen portfolioon. Eri haasteiden aiheita voi myés yhdistda omien
projektien muodossa. Kurssilla hyddynnetdén muotoiluoppimisen menetelmié.

Muotoiluoppiminen

Keskiéssé on muotoiluoppiminen. Muotoiluoppimista ja muotoiluprosessia kadytetéén oppilaiden
kokonaisvaltaisen kasvun tukemisen ja kasityéprosessin ohjaamisen vélineend. Oppimistehtévissé harjoitellaan
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luovaa ongelmanratkaisua kasityén ja muotoilun keinoin. Kurssilla muotoiluprosessiin kuuluu

1) havainnointia ja ideointia siséltdvé tiedonhankinnan ja suunnittelun vaihe

2) kokeiluiden ja idean testaamisen vaihe

3) ideoiden edelleen kehittdmisen ja tarvittaessa uudelleen suunnittelun vaihe

4) tuotteen tai teoksen toteutuksen ja tyéskentelyprosessin arvioinnin ja analysoinnin vaihe.
Muotoiluprosessin pituus ja osa-alueiden jéarjestys voi vaihdella oppimistehtéavésta ja oppilaasta riippuen.
Arviointi

Arviointi on monipuolista ja se nivotaan kiintedksi osaksi oppimisprosessia. Oppilaat arvioivat omaa

tybskentelydéan seké harjoittavat vertaisarviointia. Yhden vuosiviikkotunnin oppimééré arvioidaan
lukuvuositodistuksessa sanallisesti hyvéksytty-merkinnélla.

Valinnaisaineet 6.1k (tummennetut uutta tekstia)

Taidegrafiikka, 1vvt

Vuosiluokat, joilla esiintyy 6.1k Laajuus 1vvt

Sisallot

Valinnaisaineessa oppilas suunnittelee ja toteuttaa yksin ja ryhmassa toita.

Tavoitteet

Kurssilla oppilas tutustuu taidegrafiikan menetelmiin. Oppilas harjoittelee yhdessa valittuja grafilkan menetelmia esim.
monotypiaa ja erilaisia kaiverrusmenetelmia. Erilaisten harjoitusten tavoitteena on kehittda oppilaan luovuutta ja
ongelmanratkaisukykya, kannustaa oppilasta leikkimaan muodoilla ja vareilla sekd ohjata huomaamaan omassa
lahiymparistossa ja kulttuurissa olevaa kuvakulttuuria.

Laaja-alaisen oppimisen kuvaus

Ajattelu ja oppimaan oppiminen (L1)

Taidegrafiikan kurssilla oppilasta kannustetaan tyoskentelemaan tutkivalla otteella. Erilaiset taidegrafiikan tekniikat
ohjaavat kokeellisuuteen, luovaan ajatteluun ja oivaltamisen iloon. Kurssilla oppilaalla on mahdollisuus syventaa
kuvallisen ajattelun osaamistaan itsendisesti toteutettavien projektien aarella, mutta myos yhdessa muiden kanssa.

Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu (L2)

Kurssilla harjoitellaan omien teosten esillepanoa ja sitd kautta myoés omien nakemysten ilmaisemista. Oppilailta
ohjataan arvostavaan vuorovaikutukseen kuvallisen tekemisen eri vaiheissa ja valmiiden teosten aarella.

Monilukutaito (L4)

Kurssilla tarkastellaan erilaisia taideteoksia ja kuvallisia symbolijarjestelmia. Niiden aéarelld harjoitellaan kuvan
tulkintaa ja arviointia seka pohditaan eettisia ja esteettisia kysymyksia.

vanha teksti:

Grafiikka ja kuosisuunnittelu

Tavoitteet

Kurssilla oppilas tutustuu grafiikan ja kuosisuunnittelun painamis- ja pintakuviointimenetelmiin. Oppilas
harjoittelee yhdessé valittuja grafiikan menetelmié esim. monotypiaa ja erilaisia kaiverrusmenetelmié, sekd
kankaanpainannassa kéytettyjé tekniikoita esim. leimasintekniikkaa seké seulojen ja kaavojen kéyttoa.
Erilaisten harjoitusten tavoitteena on kehittda oppilaan luovuutta ja ongelmanratkaisukykya, kannustaa
oppilasta leikkimd&n muodoilla ja véreilld sekéd ohjata huomaamaan omassa l&hiympéristéssé ja kulttuurissa
olevaa kuosi- ja kuvakulttuuria.

Siséllot
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Valinnaisaineessa oppilas tekee harjoitusmalleja seké suunnittelee ja toteuttaa yksin ja ryhméassé isompia toita.
Kurssiin kuuluu vierailukdynti, jolla syvennetdén kurssin tavoitteita.

Maker 1vvt

Vuosiluokat joilla esiintyy 4.k 5.k 6.k Laajuus 1vvt

Sisallot

Oppilas tutustuu erilaisiin Maker spacessa kaytettaviin tyétapoihin, sovelluksiin seka tydkaluihin. Kurssi koostuu
erilaisista soveltavista haasteista, joissa harjoitellaan edelld mainittuja asioita. Haasteita voi ratkaista yksin tai yhdessa
muiden kanssa kayttdaen oikeita suunnitteluohjelmia, virtuaalisia ymparistoja seka konkreetteja Maker space vilineita.

Opetuksen tavoitteet

Maker-kurssilla oppilas tyoskentelee STEAM-aiheisten haasteiden parissa. Esimerkkeja haasteista ovat: 3D-
tulostaminen, ohjelmointi seka erilaiset muotoiluun seka innovatiiviseen kokeilemiseen liittyvat haasteet. Oppilas voi
valita digitaalisesta oppimisymparistosta haluamansa haasteen ja aloittaa sen suorittamisen joko digitaalisesti tai
fyysisesti, riippuen tehtdvdanannosta. Tyoskentelya voi tehda yksin tai pienryhmissa.

Haasteiden ratkaisut dokumentoidaan digitaaliseen portfolioon. Eri haasteiden aiheita voi myos yhdistda omien
projektien muodossa. Kurssilla hyédynnetdaan muotoiluoppimisen menetelmia.

Muotoiluoppiminen

Keskiossa on muotoiluoppiminen. Muotoiluoppimista ja muotoiluprosessia kdytetaan oppilaiden kokonaisvaltaisen
kasvun tukemisen ja kdsityoprosessin ohjaamisen valineena. Oppimistehtédvissa harjoitellaan luovaa
ongelmanratkaisua késityon ja muotoilun keinoin. Kurssilla muotoiluprosessiin kuuluu

1) havainnointia ja ideointia sisaltava tiedonhankinnan ja suunnittelun vaihe

2) kokeiluiden ja idean testaamisen vaihe

3) ideoiden edelleen kehittamisen ja tarvittaessa uudelleen suunnittelun vaihe

4) tuotteen tai teoksen toteutuksen ja tydskentelyprosessin arvioinnin ja analysoinnin vaihe.

Muotoiluprosessin pituus ja osa-alueiden jarjestys voi vaihdella oppimistehtédvésta ja oppilaasta riippuen.

Arviointi

Arviointi on monipuolista ja se nivotaan kiintedksi osaksi oppimisprosessia. Oppilaat arvioivat omaa tyoskentelydan
seka harjoittavat vertaisarviointia. Yhden vuosiviikkotunnin oppimaara arvioidaan lukuvuositodistuksessa sanallisesti
hyvéaksytty/hylatty -merkinnalla.

korvattava teksti:
Siséllot

Maker-kurssissa oppilas valitsee itseé kiinnostavia haasteita, joita hdn ratkaisee. Kurssin aikana sanoitetaan
ajatteluprosessia ja keskustellaan ongelmanratkaisustrategioista. Kurssiin voidaan yhdistdd my6s Maker-
kurssin ulkopuolisia ajattelustrategioiden opetuksen menetelmia.

Opetuksen tavoitteet

Maker-kurssilla oppilas tyéskentelee STEAM-aiheisten haasteiden parissa. Esimerkkejé haasteista ovat: 3D-
tulostaminen, ohjelmointi seké erilaiset muotoiluun sekéa innovatiiviseen kokeilemiseen liittyvét haasteet.
Oppilas voi valita digitaalisesta oppimisympdristéstd haluamansa haasteen ja aloittaa sen suorittamisen joko
digitaalisesti tai fyysisesti, rijppuen tehtdvdnannosta. Tydskentelyé voi tehdéa yksin tai pienryhmissa.

Haasteiden ratkaisut dokumentoidaan digitaaliseen portfolioon. Eri haasteiden aiheita voi myds yhdistda omien
projektien muodossa. Kurssilla hyddynnetdén muotoiluoppimisen menetelmié.

Muotoiluoppiminen

Keskiéssé on muotoiluoppiminen. Muotoiluoppimista ja muotoiluprosessia kdytetdén oppilaiden
kokonaisvaltaisen kasvun tukemisen ja kasitybprosessin ohjaamisen vélineend. Oppimistehtdvissé harjoitellaan
luovaa ongelmanratkaisua ké&sityén ja muotoilun keinoin. Kurssilla muotoiluprosessiin kuuluu

1) havainnointia ja ideointia siséltévé tiedonhankinnan ja suunnittelun vaihe

2) kokeiluiden ja idean testaamisen vaihe

3) ideoiden edelleen kehittdmisen ja tarvittaessa uudelleen suunnittelun vaihe

4) tuotteen tai teoksen toteutuksen ja tyéskentelyprosessin arvioinnin ja analysoinnin vaihe.

Muotoiluprosessin pituus ja osa-alueiden jérjestys voi vaihdella oppimistehtévésta ja oppilaasta riippuen.
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Arviointi

Arviointi on monipuolista ja se nivotaan kiintedksi osaksi oppimisprosessia. Oppilaat arvioivat omaa
tybskentelydén seké harjoittavat vertaisarviointia. Yhden vuosiviikkotunnin oppimé&éaré arvioidaan
lukuvuositodistuksessa sanallisesti hyvéksytty-merkinnélla.

Lisdksi kaikkien valinnaisaineiden arviointiteksteissa kohta ”arvioidaan sanallisesti hyvaksytty —
merkinnélld” on korvattu muodolla "arvioidaan sanallisesti hyvaksytty-/hylatty -merkinnalla”
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