
Vuoden 2020 sitovien 
tavoitteiden toteuma 
Kulttuurin ja vapaa-ajan toimiala



Kolme sitovaa tavoitetta, viisi mittaria
Tavoite 1: Palveluja parannetaan asiakaskokemuksen perusteella Toteutui

Parannetaan toimintatapoja, tuottavuutta ja asiakaskokemusta edistämällä digitalisaatiota sekä 
tietoperusteista päätöksentekoa. 

Tavoite 2: Koko kaupunki on oppimisen, kulttuuristen kohtaamisten, tekemisen ja 
kansalaistoiminnan paikka

Ei 
toteutunut

Palvelukokonaisuuksissa kuvataan, ketkä muut tuottavat oman sektorin palveluja tai toimintaa ja mikä on 
kulttuurin ja vapaa-ajan toimialan tehtävä palvelutuottajana. 

Tavoite 3: Helsingissä on houkuttelevaa ja helppoa lähteä liikkeelle Ei 
toteutunut

Parannetaan pienten lasten, nuorten sekä ikäihmisten mahdollisuuksia liikkumiseen kaupunginhallituksen 
hyväksymän liikkumisohjelman mukaisesti. 

Luodaan yhteistyörakenteet kulttuurin ja vapaa-ajan sekä kasvatuksen ja koulutuksen toimialojen välille. 
Tavoitteena on 

1) toteuttaa digitalisaatiota rakentamalla helppo ja yhdenvertaisuutta lisäävä toimintamalli, jolla 
kulttuurin ja vapaa-ajan toimialan tiloja ja palveluja voidaan käyttää opetuksen ja 
varhaiskasvatuksen järjestämiseen (päävastuu Kuva) ja 
2) että jokaisella perusopetuksen alueella on luotu kulttuuripolut, joissa on toimintaa jokaiselle 
vuosiluokalle. Toimintaa on toteutettu jokaisessa koulussa vähintään yhdellä vuosiluokalla. 
(päävastuu Kasko). 

Kaikki kulttuurin ja vapaa-ajan toimialan palvelukokonaisuudet osallistuvat Helsinki Biennaalin 
toteuttamiseen. 2


